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Bewegung des Objekes _
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Schnitt und Montage _

Grundelemente der Filmgestaltung
Filmist BIL D-Erzéhlung, BIL D-Sprache.

Jede Erzéhlung gliedert sich in Teilabschnitte wie: Worter, Séatze, Absatze oder Kapitel.
Der kleinste Abschnitt im Aufbau eines Filmesist die EINSTELLUNG.

EINSTELLUNG
bezeichnet man jenen Filmabschnitt, der zwischen dem Einschalten und Ausschalten der Kameralliegt.
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SZENE

u h.. Brs i cht nennt man eine Folge von Einstellungen, die einen Handlungsablauf zum Inhalt haben.
SEQUENZ
Durch das Zusammensetzen mehrerer Szenen, die ein Thema behandeln, entsteht eine Sequenz
(Szenenfolge).

Aus den Sequenzen wird der fertige FILM aufgebaut.

Einstellung — Szene— Sequenz —Film

Es geht nun darum, die einzelnen Elemente der Gestaltung so zu verschmelzen, daf3 ein interessantes
Ergebnis zustande kommt.

Gestalten bedeutet Auswahlen und Zusammenfiigen.

Es héngt von Einfallsreichtum und Geschick des Gestalters ab, was er aus der nahezu unbegrenzten
Vielfalt der Mdglichkeiten fir seinen Film verwendet.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Aspekte der Bildkomposition

I Im Gegensatz zur Fotografie steht beim Filmen
! nur das QUERFORMAT zur Verfiigung.

] T~ pressu-r Méglichkeiten

. = Zahllose Variationen sind maglich, um mit vorhandenen Linien, Fl&chen, Uberschneidungen interessante
ubersicht Bilder zu komponieren.

Wichtigkeiten
Eskann nie schaden, das, was im Mittel punkt des Interesses stehen soll, auch in den MITTELPUNKT
desBildes zu stellen



I'st das Wasser wichtig oder das Boot?

Wenn das Boot wichtig ist, kdnnte es groRer sein. So wirkt
das Bild langweilig.

Die Weite einer Ebene, betont durch einen grof3en Bildanteil —
mit Himmel und interessanter Wolkenformation. s

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Hintergrund allein wirkt flach und langweilig.

Hintergrund und Mittelgrund sind mindestens erforderlich.

Durch VORDERGRUND entsteht erst der Eindruck von
réaumlicher Tiefe, das Gefiihl, ins Bild hineingehen zu
kénnen.

Merbhung werﬂk -E{"-I“
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Wirkung

Auch das Spiel mit HELL-DUNKEL-KONTRAST gehort zu den einfachsten Mitteln der

Bildkompostion.

ACHTUNG!
Bei Blendenautomatik ist meist eine
Korrektur nétig.
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Das grofte Geheimnis des gestalteten Bildesist die DIAGONALE.

TIPP!

I nteressante Bilder durch: Vordergrund-Hintergrund / Diagonale/ Hell-Dunkel-K ontr ast

Das Gefuhl fur Bildkomposition kann durch bewusstes Betrachten von Fotografien, Gemélden, Filmen etc.
geschult werden. Eigene Ubungen sind unerlasslich.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Die Bildwirkung wird auch beeinflusst durch den BLICKWINKEL (die Kameraperspekive).

AUGENHOHE
5’ entspricht der gewohnlichen Blickrichtung, das Bild wirkt
L..__"- neutral .

FROSCHPERSPEKTIVE

Durch ungewohnte Schau von unten wird der Eindruck von
Wucht und GréRe erzielt. Dramatische und komische
Akzente kénnen damit erreicht werden.

T Fp! § Flawr

Ubtrsicht N (R

VOGELPERSPEKTIVE
gewshrt freie Ubersicht, man schaut auf das Geschehen herab.
é Personen und Dinge wirken "unterlegen”.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Wenn ein Aufnahmeobjekt wichtig erscheinen soll, wird es aus der Umgebung herausgehoben, groRer
gezeigt.

In einem Drehbuch werden die Einstellungen durch Bezeichnung der Einstellungsgr 63e grob
charakterisiert.

WEITE TOTALE (WT)
Bietet einen Gesamtiiberblick, fast immer eine Landschaft. Oft
von der Vogel perspektive.

TOTALE (T)
T Fp! § Flawr Gibt einen vollstandigen Uberblick tiber den Schauplatz des
. j Geschehens. Menschen sind in der Umgebung in ganzer
3 Ubbrsicht GroRessichtbar.

ACHTUNG! Manche Kamerashaben bei der motorischen
Brennweitenver stellung (Zoom) die Abkiirzungen W und T.
W = Weitwinkel

T =Tele (also das Gegenteil von Totale)

HALBTOTALE (HT)
Ein etwas begrenzter Ausschnitt des Schauplatzes wird

Ll
I E f hervorgehoben. Menschen sind etwavom Knie aufwértsim
g % Q; Bild.

HALBNAH (HN)

Menschen oder Gegenstande dominieren und ziehen die
Aufmerksamkeit auf sich. Ubliche EinstellungsgréRe fiir zwei
W Personen, die miteinander reden, daher "Doppel".

NAH (N) auch DOPPEL
Das Brustbild einer Person. Die Umgebung spielt keine
- Rolle mehr.

GROSS(G)
Eine Einzelheit (z. B. FuBspur oder Kopf einer Person) wird
herausgegriffen, verdeutlicht, enthillt.

F b



GANZ GROSS (GG) oder DETAIL
- konzentriert sich auf Ausschnitte oder Teile (z. B. Augen,
Mundpartie, auftretende Schuhe etc.).

Eserweist sich immer wieder als sinnvoll, eine Szene zur Orientierung des Betrachters mit einem Uberblick
(T) zu beginnen und dann Einzel heiten herauszuheben.

Aber auch mit einem interessanten Detail zu beginnen (GG) und erst dann zu erkl&ren, wo es sich
befindet, kann reizvoll sein.

Die Veréanderung der EinstellungsgroRe erreicht man durch eine Verénderung der Entfernung zum Objekt.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Die meisten Kameras haben heute ZOOM-Objektive, mit denen die EinstellungsgroRen veréndert werden
konnen, ohne den Aufnahmestandpunkt zu verlassen. Dasist ein groRer Vorteil. Man wird allerdings dazu
verleitet, alles von einem Standpunkt aus aufzunehmen.

Aber gerade der STANDORTWECHSEL trégt in Verbindung mit dem Wechsel der EinstellungsgréRen
wesentlich zur Belebung eines Filmes bei.

Und wenn man schon etwas "von verschiedenen Standpunkten aus" betrachtet, sollen sich diese deutlich
voneinander unterscheiden.

Der Wechsel des Kamerastandpunktes ist umso stérker bemerkbar, je kiirzer die Entfernung zwischen
Kameraund Aufnahmeobjekt ist.

Bei einem |éngeren Wechsel gespréach zwischen zwei Personen wird der Standortwechsel unerlésslich
sein.

T Fp! § Flawr
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Diese Methode wird SCHUSS-GEGENSCHUSS genannt. (s. auch )

TIPP!
Nach jedem Abschalten der Kamera Einstellungsgr 68e und Standpunkt &ndern!

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-M edienzentrum des Bundesministerium fur Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Bewegung des Objektes
Die bisherigen Gestaltungsel emente lassen sich auch in der Fotografie anwenden.
Auch in Stehbildern |&sst sich eine Geschichte erzahlen.

Daswesentliche Merkmal des Filmsist aber die BEWEGUNG. Film ist Bewegungswiedergabe.

Es kommen zwei Arten von Bewegung vor:

® BEWEGUNG DESOBJEKTES
® BEWEGUNG DER KAMERA

In erster Linie sollte die Bewegung von den Aufnahmeobjekten kommen.

I~ pré s su-r Eine Bewegung quer zur Kamerawirkt nicht so
" " {?T dynamisch wie von der Kameraweg oder auf die
i ubtrsicht é Kamerazu.

<

Auchin diesem Fall vermittelt die Diagonale eine
stérkere Wirkung.

ACHTUNG! Bewegungen quer zur Kamerawirken schneller als Bewegungen ausder Tiefeoder in die
Tiefe. Z. B. Straflenrand aus einem fahrenden Auto dur ch die Windschutzscheibe oder durch das
Seitenfenster aufgenommen.

Kontinuitét der Bewegung

Wenn sich die Bewegung eines Objektes von einer Einstellung in die néchste fortsetzt, so sollte darauf
geachtet werden, dass die Bewegungsrichtung im Bild beibehalten wird. Auch die Geschwindigkeit sollte
annéhernd gleich sein.

Bewegungsrichtung nachste Einstellung
links —rechts wieder links—rechts

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Bewegung der Kamera
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SCHWENK

bedeutet Bewegen der Kamerainnerhalb einer Einstellung in vertikaler, horizontaler, diagonaler
Richtung, ohneden Standort zu verlassen.

Der beschreibende Schwenk (Panoramaschwenk) informiert, kann aber auch suchen, abtasten, Details
hervorheben. Er entspricht einem fortwahrenden Schauen und Beobachten. Die Schwenkgeschwindigkeit
soll so langsam sein, dass ein Erfassen des Objektes moglich ist.

Der Reif3schwenk verbindet mit einer raschen Kamerabewegung zwei Motive, ohne den Zwischenraum klar
zu zeigen.

Der Begleitschwenk folgt einem bewegten
Objekt. Der Betrachter konzentriert sich o _}%_ S @i A 4@5__ —
auf das Objekt und seinen Weg. Der
Hintergrund wirkt unruhig, verwischt. Die
ST

Schwenkgeschwindigkeit wird vom
Objekt bestimmt. @

FAHRT bedeutet Fortbewegung der Kamera: einen Standortwechsel innerhalb einer Einstellung.

Bei der Parallelfahrt begleitet die Kamera

das bewegte Objekt ghnlich dem E BRI -——— -k =k
Begleitschwenk. Im Unterschied dazu :

verschieben sich im Hintergrund die

Perspektiven und der Abstand zwischen - ] L vl =
Kameraund Objekt bleiben gleich. Das = e =

Objekt kann mehr von vorne oder mehr
von hinten begleitet werden.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-M edienzentrum des Bundesministerium fur Unterricht, Kunst



und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Zufahrt und Wegfahrt sind Kamerabewegungen, die scheinbar auch mit dem Zoom-Objektiv gemacht
werden kénnen. Im Gegensatz zum ZOOM verandert sich bei der FAHRT die Umgebung, der Hintergrund.
Eine"echte" Fahrt wirkt immer interessanter und verstérkt die lllusion der Bildtiefe.

Kamerafahrten konnen auf verschiedene Weise realisiert werden, z. B. aus dem fahrenden Auto, vom
Ringelspiel aus, aus einem Einkaufswagen im Supermarkt oder durch einfaches Gehen mit der Kamera. Bei
allen Fahraufnahmen sollte moglichst der Weitwinkelber eich am Objektiv eingestellt werden. Im
Telebereich wird jedes Wackeln stark vergroRert und fuihrt zu einem unruhigen, meist unbrauchbaren Bild.

Alle Kamerabewegungen kénnen auch kombiniert werden: Schwenken wéhrend einer Fahrt, Zoom
wahrend eines Schwenks ... aber dazu gehort viel Ubung!

TIPP!

Kamer abewegungen (Schwenk, Fahrt, Zoom) nur sparsam und tberlegt einsetzen!

Bei manchen Filmkameras |&asst sich auch die Filmgeschwindigkeit veréndern. Damit bieten sich weitere
Gestaltungsmaoglichkeiten, die ebenso sparsam eingesetzt werden sollten wie die Kamerabewegungen.

T Fp! § Flawr
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Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Schnitt — Montage

Die Bezeichnung SCHNITT hat sich aus
dem technischen Arbeitsprozess
entwickelt, dem Auseinanderschneiden
und Kirzen der einzelnen Einstellungen.

Die Bezeichnung MONTAGE weist
eher auf das Zusammenfigen der

Einstellungen hin.

Beide Bezeichnungen werden jedoch im

gleichen Sinn verwendet.

SCHNITT/MONTAGE bedeutet die Zusammenstellung des gesamten Films aus Einstellungen,
Szenen und Sequenzen.

T Fp! § Flawr
1 - . Wenn man schon bei der Aufnahme bedacht hat, wie sich alles zusammenfiigen soll, wird esjetzt
u h Brsicht wenig Schwierigkeiten geben.

Im ersten Arbeitsschritt wird ausgemustert.

Technisch oder inhaltlich misslungene Einstellungen fallen weg. Die gelungenen und wirkungsvollsten
bleiben tibrig. Sie werden nun folgerichtig aneinandergereiht.

Durch den Schnitt kann die Abwechslung der Einstellungsgrofien und der Objekt- und
Kamerabewegungen bestimmt werden.

Durch Schnitt kann aber auch Bewegung, Rhythmus erzeugt werden durch die Variation der
Einstellungslangen.

DieLé&nge einer Einstellung wird von der EinstellungsgroRe beeinflufit. Bei einer Totale braucht der
Zuschauer |énger, um die Einzelheiten zu erfassen (ca. 10-12 sec.).

Eine GroRaufnahme |43t sich in 2-3 sec. tberblicken und kann uninteressant werden, wenn sie zu lange
gezeigt wird.

) Y

Bemerkenswert ist, dassin einer Bildfolge immer eine Einstellung die vorhergehende und
nachfolgende beeinflusst. Z.B. bedeuten die Einstellungen "Mann" und "Riesenrad" nicht nur einfach
"Mann und Riesenrad", sondern: "Mann in Wien betrachtet Riesenrad".




Lé&sst man anstelle der Einstellung "Riesenrad" bei spielsweise eine Einstellung "Tadsch Mahal"
folgen, so wird jeder Betrachter bereit sein zu glauben, dass sich Herr M. in Indien befindet, obwohl
die Einstellung "Mann" weder in Wien noch in Indien, sondern vielleicht im Burgenland
aufgenommen wurde.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Mit SCHNITT kann man die Aufmerksamkeit des Betrachtersin die gewiinschte Richtung lenken, man
kann Vorgénge formen, deuten, umgestalten.

ot B.
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Durch einfache Umstellung wird das Gegenteil bewirkt: B verfolgt A.

Verfolgungsjagden konnen mit dem Prinzip der Par allelmontage eindringlich dargestel It werden, indem
abwechselnd einmal der Verfolgte, dann der Verfolger am selben Schauplatz gezeigt wird.

Auch Handlungen, die sich gleichzeitig, aber an verschiedenen Orten abspielen, kdnnen auf diese Weise
miteinander verbunden und zusammengeftihrt werden.

Mitdem harten Schnitt lassen sich Kontraste steigern. Einstellungen mit gegensétzlichem Inhalt
(Hunger/Vdllerei) oder gegensétzlicher Form (Ebene/Diagonale) "prallen” aufeinander.

Der weiche Bewegungsschnitt wirkt verbindender, ist fast "unsichtbar", dasich eine Bewegung von einer
Einstellung in die folgende fortsetzt.

ACHTUNG! Bewegungsrichtung und Bewegungsgeschwindigkeit beachten. (s."

" S7)
?.\5;7
ExtremesBeispiel:
-| EineSchaukel, diesichinder Totale
ﬁ nach rechts dem Héhepunkt
zubewegt, sollte sich in der folgenden
= Nah-Aufnahme auch an dieser Stelle
befinden und nicht etwa schon dem
\ gegeniiberliegenden Héhepunkt
E zustreben. Das wirde im Schnitt
einen Bewegungssprung (Hupfer)
ergeben.
Die Schuss-Gegenschuss-M ethode ist schon vom Kapitel " " (s.S6) bekannt. Siewird

angewendet, wenn Personen miteinander sprechen, oder wenn Personen/Objekte sich auf einander zu



bewegen.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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BENEGUNGS ACHSE —
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Wichtig:
Schon bei der Aufnahme muss darauf geachtet werden, dass eine gedachte Bewegungsachse oder
Handlungsachse mit der Kamera nicht tberschritten wird.

" I prisser . __@_“ @_ﬁnﬂ.unssncusz
U trsicht

4

Handelnde Personen werden uber ihre
Blickrichtungen auch dann miteinander in
Beziehung stehen, wenn siein der Folge
einzelnim Bild sind. Die Personen sehen

Lo,
%

i

Hat man sich beim Schuss-Gegenschuss einmal durch die erste Kameraposition fir eine Seite der Achse
entschieden, dann sind fur diefolgenden Einstellungen alle Positionen auf dieser Seite méglich.

Sobald man mit der Kamera die Achse tiberspringt (Achsensprung) , wird beim Betrachter Verwirrung
herrschen, danun die in Beziehung stehenden Personen einander nicht anschauen.

@ @jmmumsacuu

el




Dasgleiche gilt auch fir die Bewegungsrichtung.

Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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Nutzliche Dienste kann der Zwischenschnitt | eisten.

S T e Fp! § e E e In einelangere Einstellung wird eine andere, kurze

. Einstellung eingeschritten, die eine wichtige oder
Ubbrsicht charakteristische Einzel heit betont.
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Zwischenschnitt kann z.B. auch eine zuschauende Person
sein.

Der Vorteil des Zwischenschnittes liegt darin, dass
Bewegungsspriinge kaschiert und Bewegungsabl aufe
verkirzt oder verlangert werden konnen.

TIPP!

Schon vor und wahrend der Aufnahme an den Schnitt denken. Durch Beobachten und Ausprobieren
ver schiedene M dglichkeiten kennenler nen!



Quelle: "Mach einen Super-8- oder Videofilm", hrsg. vom SHB-Medienzentrum des Bundesministerium fir Unterricht, Kunst
und Sport sowie der AFO — Aktion Film Osterreich, 0.J.
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